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H. AYUNTAMIENTO DE SOMBRERETE, ZAC.
; * COMISION MUNICIPAL DE DESARROLLO URBAND
T ey

5 ADMINISTRACION 2013-2016 £
3 “'ﬂT“:"“ LICENCIA DE CONSTRUCCION o
A QUIEN CORRESPONDA:

La Direccién de Obras y Servicios Pablicos, de conformidad con el articulo 22 fraccion XL
del Cddigo Urbano del Estado de Zacatecas y el articulo 52 de la Ley de Ingresos del
Municipio de Sombrerete del ano 2015,

AUTORIZA al (la) C:

RAUL GUTIERREZ MAURICIO FOLIO: DIERT0-15
LCACION DE b R4 2 HARITAC S E
PARA LA OBRA COLOEC LOSA D[I:i];ﬁiil;ﬁririﬁ A ACIONES EN
CON UNA DIMENSION DE: o tls
CONSTRUCCION PLAMTA AL TA
BARDEC 0 ML
USO DE SUELO/DESTINOD HALHITAL | x | mﬁ;;;: g SERYICIE INDUSTELA
COM DOMICILIO EN CALLE AZUIICENAS Mo, 115
COLOMIA INFONAVIT
DEL BARRIO/COLOMIA:
CARECERA MUNICIPAL SOMEBRERETE, ZAC.

Con ¢l apercibimiento de que debe tener libre la via publica de material y escombro
durante el periodo de construccidn y después de terminada la obra, en caso contrario
serd sancionado en base al articulo T4 fraccidn XXI1 de la ley de ingresos del Municipio de
Sombrerete.

El Costo de |a Licencia es por la cantidad de:
{Incluye vigencia de tempao sokziado) i 462.64
De acuerdo a la estimacion generada por el Municipio de: B 4117984

Este documento tiene una vigencia de un mee a partir de la fecha de expedicion,
solicitandole que a su vencimiento (si no concluyo la obra), acuda a esta direccion a
refrendario de inmediato para evitar la sancion administrativa o la suspensién de la obra.

LA LICENCIA DEBERA PERMANECER A LA VISTA DEL SUPERVISOR DE OBRA
DURANTE LA EJECUCION DE LOS5 TRABAJOS

REFRENDO | REFRENGD 2 AEFAENDG REFRENDE 5 REFRENCG &
(FECHA) IFECHA) (FECHA) REERENGD 4 FECHA) {FECHA) (FECHAJ
Ta0E201 6
ATENTAMENTE

. “SUFRAGIO EFECTIVO. NO REELECCION®
'| Sombrerete, Zac. A 14 de julio de 2015

i I
A ot ARQ. HIRAM ALBE ARQUEZ ESTRADA,
'.§ }‘ 2 UE- K | y - _,_,——'—"'_'___— —'——l-—_\___._\\_\_‘__\__\_\_h-\-
el +# Vil F _I_,..o--"" e et
| m’“:‘;;fﬂ;ﬁﬁ;ﬁ"“m pirector de Obrag'y Bervicios Publices, ¢ —" "

=]
— - PN R SRS AL —— ——

Elalih

L0 Archive



